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WAS IST DIE DIGITALMACHEREI? °

Ein bunter Ort an dem wir auf eine ideenreiche und phantasievolle Art
digitale Fahigkeiten vermitteln.

e im KramerLoft Coworking Space Erfurt

e mobil unterwegs (in Bildungseinrichtungen, auf Festen, in Firmen...)




M?zammu'
DIE DIGITALMACHEREI: UNSER URSPRUNG

Verstetigung der Angebote der ehrenamtlichen

Kids@Digital

Initiative



https://youtu.be/_T3oKi0ECaE

WARUM DIE DIGITALMACHEREI?

Herausforderungen:

e Wie nehme ich mein ganzes Team im Rahmen von Digitalisierung mit?

e Wie gelingt es, ALLE Mitarbeitenden flir das Thema zu sensibilisieren
und ein praktisches Verstandnis dafiir zu schaffen?

e Deine Mitarbeitenden haben noch nie programmiert oder so gar keine
Vorstellung, was hinter den Begriffen Klinstliche Intelligenz,
Blockchain, NFT, AR, VR, Cybersecurity und Metaverse steckt?
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DIGITALISIERUNGSSTRESS DIGITAL

o
Menschen fihlen sich durch die Digitalisierung gestresst. so U v E RAN

(Initiative D 21 2023)

...sind viele noch nicht. Das muss sich andern!

IT-SICHERHEIT: CHEFSACHE

Um die Herausforderungen zu meistern missen wir ALLE
mitnehmen, von ganz oben bis ganz unten, von ganz jung bis
ganz alt! (siehe auch Hosenfeld von "Digital fur alle")

KOMPETENZ EFIAKZEPTANZ

Die digitale Kompetenz ist eine entscheidende Voraussetzung
fir die Akzeptanz der Digitalisierung. (siehe auch Valentina
Kerst u. Fedor Ruhose, Schleichender Blackout, 2023) S




UNSER ANGEBOT

fur unterschiedliche Zielgruppen: — , :

e Fur Kinder, Jugendliche und Familien:
o Events & Ferienkurse
o Level Kurse
o Geburtstags-Party - \
e Exkursionen flir Schulklassen
e Erwachsenenabende
e Firmenevents & Workshops

Siehe auch: https://www.die-digitalmacherei.de/was-bieten-wir/




UNSER ANGEBOT
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UNSER ANGEBOT

mit folgenden Versprechen: _p— . :

e Digitalisierung ist keine Sache von IT-Experten, sondern betrifft das
gesamte Team.

e Alle sollten die Chancen und auch Risiken verstehen und einschatzen \
konnen. -

e Wir verpacken es in einem wunderbaren Team-Event, was auch noch
Spal macht und das Team zusammenschweif3t.




UNSER ANGEBOT

fur deine Team-Kompetenzen: — . ‘

e spielerischer, themenbezogener Workshop mit Eventcharakter: Wir
zeigen deinem Team Logiken sowie praktische Tipps.

firs Team-Building und die Mitarbeiter-Bindung: ' \

e wertschatzendes Event flir deine Belegschaft: unser Workshop- -
Angebot flir die ganze Familie kommt zu dir (im Rahmen eines
Firmenevents oder als besonderes familien-freundliches Highlight ftr
deine Mitarbeitenden).




MOGLICHE LERNZIELE

e Digitale Kompetenzen: Grundlagen der Programmierung, Informatik
und Robotik, sowie moderne Anwendungskonzepte (z.B. Kiinstliche
Intelligenz, Virtual Reality...) verstehen.

e Internet-/Medienkompetenz: Aufklarung zum Umgang im Internet

(z.B. Fake News erkennen, Quellen bewerten, Datensicherheit,
personliche Sicherheit).

e Problemlosungsstrategien (z.B. Lego Mindstorm programmieren, um
Parcours zu bewaltigen).
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MOGLICHE LERNZIELE

e Kreativitat (z.B. komponieren mit Calliope Mini, KI-Modell trainieren,
Roboter Aufgaben I6sen...).

e Positive Fehlerkultur & Teamarbeit.

e Technikethik und moralische Auseinandersetzung mit Auswirkungen
auf Gesellschaft und Konsequenzen des Einsatzes digitaler Technik.




VERSUCH MACHT KLUG

einfach 'mal praktisch reinschnuppern:

Probiere die praktischen Angebote an den Stationen selber aus.

Arbeite im Team.

Nimm' dir ca. 15-20 Minuten Zeit fiir eine Station.

Teile dein Aha-/Erfolgs-/Challenge-Erlebnis mit uns.
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VERSUCH MACHT KLUG

Mit freundlicher Unterstlitzung vom

e Teachable Machine: Bilderkennung . E{)(Fj))EBNERTA

- CODING HUB
ILMENAU
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RESUMEE

e Add-On fur das Teambuilding
e Anlassbezogene oder firmenbezogene Story moglich
e cuer Feedback (beim Hinausgehen)




+49 (0)176 53 26 66 24

info@die-digitalmacherei.de

www.die-digitalmacherei.de
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